
 הוראות משחק

 

  

 

 

Published by Zygomatic - Asmodee Group : 
18 rue Jacqueline Auriol, 78041 Guyancourt • France

www.zygomatic-games.com

© 1988/2024 – Michel Lalet & Laurent Lévi
Cover design: Jean-Sébastien « Jess » Grinneiser, Axel Mahé

Abalone is a trademark of Asmodee Group

איור 1

איור 5

איור 6ב

איור 7

איור 6א

איור 3איור 2

איור 4

Rules of the game



שחקן יכול להזיז כל כדור שלו מקום אחד בלבד. ניתן להזיז כדורים על 
הלוח בכל אחד מששת הכיוונים האפשריים.

להעלאת רמת הקושי של המשחק 
ניתן להחליט מראש להגביל את זמן 

המשחק כולו ל-10 או 15 דקות.

להדוף ראשונים 6 כדורים של השחקן השני לשולי לוח המשחק.

מטרת המשחק

הכנת המשחק

מהלך המשחק

תנועה

סדרו את הכדורים על לוח המשחק כמתואר באיור 1. כל שחקן בוחר 
צבע. המשחק מתנהל בתורות. השחקן עם הכדורים השחורים משחק 

ראשון.

בכל תור ניתן לבצע מהלך אחד בלבד מבין שתי האפשרויות הבאות:
• תנועה

• סומיטו - הדיפת כדורי השחקן השני

הדיפת כדורים

סומיטו: הדיפת השחקן 
השני

ניצחון במשחק

הגבלת זמן

כדור נהדף כאשר הוא יוצא מלוח המשחק כתוצאה מסומיטו (איור 7).

השחקן הראשון שמצליח להדוף לשולי הלוח 6 כדורים של השחקן 
השני - מנצח במשחק!

כאשר לשני השחקנים יש מספר כדורים זהה סומיטו אינו אפשרי. 
ניתן לבצע סומיטו:

• בתנועה בשורה או בטור, כדור אחר כדור. 
• בתנאי שקיים מקום פנוי שאליו ניתן להדוף את כדורי השחקן השני 

או השוליים של הלוח. 

ישנם רק 3 מצבים אפשריים לסומיטו (ראו איורים 4, 5, 6א, 6ב).

תוכלו להזיז כדור אחד, שניים או שלושה, באופן הבא:
• הזזת כדור בודד למקום פנוי הצמוד אליו (איור 2).

   • הזזה בבת אחת כקבוצה ולאותו כיוון, שניים 
          או שלושה כדורים הצמודים זה לזה 

                   ובשורה אחת (איור 3).

תוכלו להדוף את כדורי השחקן השני בתנאי שיש לכם רצף 
עם מספר גדול יותר של כדורים מאלה שתרצו להדוף.

Place the balls in their starting positions as shown in figure 1. Each 
player chooses a colour. The player with black marbles always goes 
first. Players take it in turns to move.
You can only perform one action on your turn. This turn action, or 
“Move”, can be: 
• a movement 
• a “sumito” (or, pushing an opponent)

You can push your opponent’s balls whenever you are in a 
position of numerical superiority. If you both have the same 
number of balls, a sumito is not possible. 

AIM OF THE GAME

SETUP AND GAME TURN 

MOVEMENT

Be the first to eject six opposing balls from the board.

Each ball can only move one space. You can move your balls in any of 
the six directions of the game board and may move 1, 2 or 3 balls:

• 1 ball can be moved onto an empty adjacent space 
(see figure 2);
• 2 or 3 contiguous, aligned balls can be moved as a group 
(see figure 3).

They must all move together and in 
the same direction. 

SUMITO: PUSHING 
YOUR OPPONENT

EJECTING BALLS

LIMITED TIME GAMES

A sumito is only allowed when:
• moving in a line.
• there is an empty space or the edge of the board behind the balls 
that are being pushed.
There are only 3 possibilities for a sumito (see figure 4, 5, 6a, 6b).

It is possible to grant each player a 
limited amount of time for their whole 
game, such as 10 or 15 minutes each. 
Tournaments and competitions are 
always played using limited time.

A ball is ejected if it is pushed o� the board as a result of a sumito (see 
figure 7). The first player to eject 6 opposing balls wins the game.


