
משחק מאת ינון כהן
משחק ל-6-2 שחקנים 

גיל: 3 ומעלה

תכולת המשחק
• לוח משחק

• 50 אריחי משחק: 15 אריחים עם פריט אחד, 13 
אריחים עם שני פריטים, 11 אריחים עם שלושה 

פריטים, 11 אריחי להבות.
• 3 כבאים
• 1 להבה

סיפור המשחק והמטרה
שריפה מאיימת להתקרב לבית. שלושת הכבאים 

ממהרים להציל אותו מהאש. עִזרו להם להגיע 
לבית ולהציל אותו לפני שהאש תשתלט עליו.

משחק שיתוף פעולה
"הכבאים באים" הוא משחק שיתופי המעודד 

עבודת צוות ושיתוף פעולה בין השחקנים, ומציע 
חוויה נטולת תחרותיות, המתמקדת בהצלחה 

משותפת.

תחילת המשחק
ערבבו את כל האריחים על השולחן כשפניהם 

כלפי מטה. הניחו את כל אחד משלושת הכבאים 
ואת הלהבה בתחילת המסלול שלהם. בחרו מי 
ישחק ראשון. המשחק ממשיך בתורות לפי כיוון 

השעון.

מהלך המשחק
בתורכם בחרו אריח והפכו אותו. קראו בקול מה 
מופיע על האריח והניחו אותו בצד. התקדמו עם 

הכבאי המתאים או עם הלהבה, לפי צבע 
המסגרת ומספר הפריטים המופיעים על האריח. 

איך מתקדמים?
אריחים עם פריט אחד: מזיזים את כבאי מס’ 1 

צעד אחד.
אריחים עם שני פריטים: מזיזים את כבאי מס‘ 2 

שני צעדים.
אריחים עם שלושה פריטים: מזיזים את כבאית 

מס’ 3 שלושה צעדים.
אריחי להבות: מזיזים את הלהבה מספר צעדים 

לפי מספר הלהבות שעל האריח.

דוגמאות:
הכרזתם: "2 ברזים לכיבוי אש" - קדמו את הכבאי 

המתאים (כבאי מספר 2) 2 צעדים לכיוון הבית. 
הניחו את האריח לידכם.

הכרזתם: "3 להבות" - קדמו את הלהבה 3 
צעדים לכיוון הבית. הניחו את האריח לידכם.

מכבים את האש
כאשר כבאי מגיע אל הבית (סוף המסלול 

האישי), הוא מתחיל בכיבוי השריפה. האריח 
בצבע התואם לו הופך לאריח שמכבה את האש. 

כלומר, יש להזיז את הלהבה אחורה בהתאם 
למספר של אותו כבאי.

⋅ אריחי כבאי מס’ 1 (עם פריט אחד) הודפים את 
הלהבה צעד אחד לאחור.

⋅ אריחי כבאי מס’ 2 (עם 2 פריטים) הודפים את 
הלהבה 2 צעדים לאחור.

⋅ אריחי כבאית מס’ 3 (עם 3 פריטים) הודפים את 
הלהבה 3 צעדים לאחור.

לדוגמה:
אם כבאית מס' 3 הגיעה כבר אל הבית וחשפתם 
אריח עם 3 קסדות, החזירו את הלהבה 3 צעדים 

לאחור, לכיוון נקודת ההתחלה שלה.

סיום המשחק
כאשר האש מגיעה בחזרה אל נקודת ההתחלה 

או אל הבית, זהו סוף המשחק.
אם הכבאים האמיצים כיבו את האש לפני 
שהגיעה אל הבית והחזירו אותה לנקודת 

ההתחלה, כולם חוגגים את הניצחון המשותף!
אך אם הלהבות הגיעו אל הבית - המשימה לא 

הושלמה: נסו לכבות את האש במשחק הבא.



A cooperative board game by Inon Kohn
For 2–6 players, ages 3 and up

Contents
• 1 game board
• 50 tiles:

◊ 15 tiles with one symbol
◊ 13 tiles with two symbols
◊ 11 tiles with three symbols
◊ 11 tiles fire flames

• 3 firefighter pawns
• 1 fire flame pawn

Story & Objective
A fire has broken out and is spreading toward 
the house!
Three brave firefighters are rushing to stop it 
before it’s too late.
Work together to help them reach the house 
and put out the flames!

A Cooperative Game
This is a teamwork game — not a 
competition.
All players join forces to defeat the fire.
• The players win together when the 
firefighters manage to extinguish the fire.
• The fire wins if it reaches the house first.

Setup
1. Shuffle all the tiles and place them face 
down on the table.
2. Place the three firefighter pawns and the 
fire flame pawn on their starting positions.
3. Choose a player to start the game.
4. Play continues clockwise.

How to Play
1. On your turn, pick one tile and flip it over.
2. Say out loud what you see on the tile — for 
example, “two ladders.”
3. Move the matching pawn forward 
according to the number of symbols on the 
tile, then place the tile aside.

Examples:
• If you say “two fire hydrants,” move 
Firefighter 2 two spaces forward.

• If you say “three flames,” move the fire 
flame pawn three spaces forward.

When a firefighter reaches the house, it’s 
time to fight the fire!

Putting Out the Fire
Once a firefighter reaches the house, that 
firefighter begins to help put out the flames.
From that moment on, whenever you flip over 
one of that firefighter’s tiles, the fire pawn 
moves backward — the firefighter is fighting 
the fire!
• Tiles with 1 symbol move the fire back 1 
space
• Tiles with 2 symbols move the fire back 2 
spaces
• Tiles with 3 symbols move the fire back 3 
spaces

Example:
If you reveal a tile with three helmets and 
Firefighter 3 has already reached the house, 
move the fire pawn three spaces backward.

End of the game
The game ends when either the fire is put 
out or the flames reach the house.
• If the brave firefighters put out the fire in 
time, they save the house — everyone 
celebrates together!
• But if the flames reach the house first, the 
fire wins this round.
Try again next time and 
beat it together!


