
בחרו חידה. 

הניחו את כל חלקי המשחק על גבי לוח המשחק כך שכיוון החיצים יהיה תואם להוראות 
החידה שבחרתם:

• בחידות הקלות ניתן לראות את כיוון החיצים וגם חלק מצבעם.
• בחידות המתקדמות ניתן לראות את כיוון החיצים אך לא את צבעם.

• בחידות הקשות ניתן לראות את הכיוון של חלק מהחיצים בלבד. הכיוון של שאר 
   החיצים אינו חשוב לפתרון החידה.

• כל חלקי המשחק צריכים להיות מונחים על לוח המשחק, גם אלה שכיוון החיצים 
   שלהם אינו מופיע בהוראות החידה. 

לכל חידה יש פתרון אחד בלבד. הפתרונות נמצאים בסוף חוברת ההוראות.

חוקי המשחק
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TM

ARROWS	 Game Rules

Select a challenge.

Place all puzzle pieces on the game board so that the orientation of the arrows in your solution matches the 
challenge:

• Challenges in the Starter level show the orientation of all arrows and the colors of some.

• Challenges in the Junior level show the orientation of all arrows, but not their color.

• �Challenges in the Expert, Master and Wizard levels only show the orientation of some arrows. The orientation 
of all other arrows is not important for the solution.

• �All pieces need to be placed on the game board, even if they are not needed to show the arrows given in  
the challenge.

There is only one solution, which can be found at the back of the booklet.
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© 2019 Concept, game design & artwork: 
SMART - Belgium. All rights reserved. 

Original product name: IQ Arrows 
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium	

info@smart.be
www.SmartGames.eu
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