
משחק ל-4-2 שחקנים
תכולה: 56 אבני דומינו משולשות, 4 מעמדים.

מטרת המשחק
להיפטר מכל אבני המשחק האישיות.

איך משחקים?
1. הופכים את כל האבנים כשפניהן כלפי מטה ומערבבים.

2. כל שחקן מקבל אבנים ומניח אותן על המעמד האישי שלו. 
במשחק של 2 שחקנים מחלקים 9 אבנים לכל שחקן, במשחק של 4-3 שחקנים 

מחלקים 7 אבנים לכל שחקן.
השחקן שיש לו אבן עם 3 מספרים זהים בערך הגבוה ביותר מתחיל במשחק. 

אם לאף שחקן אין אבן עם מספר זהה בשלושת הצדדים, מתחיל השחקן בעל 
אבן עם 2 מספרים זהים בערך הגבוה ביותר. המשחק מתקדם עם כיוון השעון.

3. השחקן הראשון מוריד את אחת האבנים שלו לשולחן (איור 1). 
בכך מסתיים תורו. 

כל שחקן מנסה להצמיד אבן לאחת האבנים שעל 
השולחן, כך ששני המספרים במשולש שהניח תואמים 
לשני המספרים הצמודים באבן שאליה הוא מצמיד את 

האבן שלו (איור 2 ו-3).  
הנחת אבנים כמו באיור 4 היא שגויה.
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4. אם לשחקן אין אבן מתאימה, הוא מושך אבן מהקופה, והתור 
עובר לשחקן הבא.

5. המנצח הוא השחקן שמצליח להיפטר ראשון מכל האבנים.

משחק עם ניקוד
נסו להיפטר מכל האבנים שלכם או לצבור 400 נקודות 

על פי אותם כללי משחק בסיסיים. 
כל הנחת אבן מעניקה לשחקן נקודות לפי סכום 

המספרים שעל האבן שהניח. 
כדאי להצטייד בדף ובכלי כתיבה כדי לרשום את 

הנקודות המצטברות. 

ניקוד נוסף
במקרים מיוחדים תהיו זכאים לנקודות נוספות: 

40 נקודות עבור יצירת גשר - שתי אבנים שמחוברות 
אך ורק בקודקוד אחד, ובאותו קודקוד מספר זהה (איור 

.(5
50 נקודות עבור יצירת משושה (איור 6).

60 נקודות עבור יצירת משושה כפול (איור 7).
70 נקודות עבור יצירת 3 משושים (איור 8).

בכל מקרה, המספרים 
שעל האבן שהנחתם 

צריכים להתאים לשאר 
האבנים הצמודות, לפי 

החוקים הרגילים.

טבלת נקודות מיוחדות (בנוסף לסך המספרים של האבן שהונחה) 

משיכת אבן מהקופה
אם שחקן לא יכול (או לא רוצה) להוריד אבן לשולחן, עליו למשוך אבן אחת מהקופה 

ולנסות למקם אותה בשולחן. אם גם אותה אינו יכול להניח, הוא מושך אבן נוספת ומנסה 
למקם אותה. אם אינו יכול למקם גם את האבן השנייה, עליו למשוך אבן שלישית 

ואחרונה לתור זה.
כל משיכה של אבן מהקופה מורידה 5 נקודות מסך הנקודות של אותו שחקן. אם משך 3 

אבנים באותו תור הוא מאבד 10 נקודות נוספות, כלומר 25 נקודות בסך הכל (5+5+5+10), 
והתור עובר לשחקן הבא.

אם שחקן צריך למשוך אבן והקופה ריקה, התור עובר לשחקן הבא ואין שינוי בנקודות.

סוף המשחק
המשחק מסתיים באחד מהמצבים הבאים:

1. כאשר שחקן מניח את האבן האחרונה שלו, הוא זוכה ב-25 נקודות בונוס וכן בסך 
המספרים שעל האבנים שנותרו לכל שאר השחקנים.

2. אם אף שחקן אינו יכול להניח אבן, אך אף שחקן עדיין לא נפטר מכל האבנים שלו או 
לא צבר 400 נקודות, השחקנים סופרים את הנקודות שלהם, ומפחיתים את סך האבנים 

שנותרו להם.
3. כשאחד השחקנים מצליח לצבור 400 נקודות.

4. אופציה לטורניר: אם משחק נגמר כאשר אף שחקן לא צבר 400 נקודות, קיימת 
אפשרות להמשיך למשחקון נוסף עד שאחד השחקנים יגיע ל-400.

ניצחון במשחק עם ניקוד
השחקן שצבר 400 נקודות או את מרב הנקודות כאשר שחקן הניח את האבן האחרונה 

שלו - הוא המנצח!
שימו לב, כאשר המשחק נגמר בכך שאחד השחקנים הניח את האבן האחרונה שלו, יש 

לספור את הנקודות לפי המפורט למעלה ורק אז להכריז על המנצח.

הערות
אם שחקן צריך למשוך אבן והקופה ריקה, התור עובר לשחקן הבא ואין שינוי בנקודות.

אם אף שחקן אינו יכול להניח אבן, המשחק נגמר. מסכמים את הנקודות שנצברו 
ומפחיתים מהסכום את סך כל האבנים שנשארו לכל שחקן.

סידור המספרים שונה בכל אבן - אין במשחק שתי אבנים זהות. נסו ליצור אסטרטגיה 
להנחת האבנים שלכם ולתכנן קדימה את המהלכים הבאים שלכם.

הוראות המשחק
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