
              

            הוראות משחק 

בחרו אתגר. הניחו את החלקים על לוח המשחק במיקום ובכיוון המוצגים באתגר 
שבחוברת.

מקמו את שאר החלקים על גבי הלוח. הגלים יתאימו למקום הנכון בלוח רק אופקית או 
אנכית. אם תסובבו אותם ב-90° הם יתאימו למקום אחר בלוח. ניתן להניח כל חלק ב-6 

כיוונים.

לכל אתגר יש רק פתרון אחד ובו כל 8 החלקים מונחים בצורה מושלמת על גבי לוח 
המשחק!

רמז: כדי להזיז ולהוציא את חלקי המשחק בקלות מהלוח, לחצו על אחד הקצוות שלהם. כך 
החלק יתרומם ותוכלו לשלוף ולהזיז אותו למקום אחר.

את הפתרונות ניתן למצוא בסוף חוברת האתגרים.
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© 2024 Concept, game design & artwork: 
SMART - Belgium. All rights reserved. 

Original product name: IQ Waves
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium	

info@smart.be
www.SmartGames.eu
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         GAME RULES
Choose a challenge. Place the pieces shown in the challenge in the indicated position 
and orientation on the gameboard. 

Place all the remaining pieces on the gameboard. Pieces will only fit if the orientation 
of their segments matches the orientation of the grid (either horizontal or vertical). 
Changing the orientation of a puzzle piece 90° will make it fit on the other half of the 
positions on the game board. Both the front and back sides of the puzzle pieces can be 
used. 

There is only 1 solution for each challenge, which you will find at the end of the booklet. 

Hint: To make the game easier to manipulate, just push on the thick side of a 
puzzle piece. This way the puzzle piece will tilt and make it easy to pick it up to place it 
elsewhere. 
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