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49 Suspect cards
4 Suspect guides

Calling all ducktectives! Seven cagey critters are on 
the loose and it’s a race to nab your secret suspect! 
Reveal cards one at a time, gathering evidence about the 
animal, disguise, and location on your hidden card. Use 
deduction to eliminate attributes that don’t fit the clues. 
Be the first to correctly figure out the who, where, and 
wearing-what and win!

Whoever most recently fed a duck goes first and play 
continues to the left. On your turn, take one of the 
following actions:

•	  Reveal a card from your hand.
•  Try to guess your secret suspect.

Guessing Your Secret Suspect 
Instead of revealing a card on your turn, you may try 
to guess your secret suspect by naming the animal, 
disguise, and location on your Secret Suspect card. 
Your opponents should respond with a simple “Yes” or 
“No.” You may only make one guess per turn, but you will 
have three total chances to correctly guess your card. If 
your first guess is incorrect, you must flip over either 
your entire “Yes” or “No” pile (your choice) as a penalty 
— this pile remains face-down for the rest of the game. 
(Any subsequent cards you play may be placed face up.) 
The second time you are incorrect you must flip over the 
other pile. And if you are incorrect a third time, you are 
eliminated from the game and must lay your entire hand 
face up for all players to see. 
If you are the first to correctly guess your
secret suspect, congratulations, ducktective!
You win the game!

Revealing a Card 
If you choose to reveal a card from your hand, show it 
to your opponents. All other players then reply with 
either a simple “Yes” or “No” based on whether or not 
the card you revealed shares an attribute with your 
Secret Suspect card.
Depending on the answer, add the card face up to 
either your “Yes” or “No” clue pile.
Tip: overlap the cards so that you can see the range 
of attributes.

End your turn by drawing a card from the Suspect 
deck to replace the one you revealed. 
Note: If the Suspect card deck runs out, continue to play 
cards from your hand without drawing replacements.
In the event you have no cards to play, you must guess
your secret suspect.

1.	 Give each player a Suspect guide for reference.
2.		 Look through the Suspect cards and note that 

each card features an animal, disguise, and 
location. (There are seven of each — refer to the 
Suspect guide for details.) Also note that every 
Suspect card is unique — meaning that no two 
share more than one attribute.
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We love games that offer a little mental challenge. 
When we first came across Robert Kerr’s brain-twisting 
deduction game, we were immediately smitten by the 
combination of simple rules and compelling strategy. 
But like a good mystery something was missing. Then 
we cracked (quacked?) the case with Kwanchai Moriya’s 
charming artwork and a new avian hero, and suddenly 
the game was a (webbed) foot! With a quick playing 
time, we hope 
that whenever you have an itch for deduction, 
this game will fit the bill!

5.	 Stack the rest of the Suspect cards in a face-down 
	 deck, within easy reach of everyone.
6.	 All players should simultaneously give the player 

on their left a card from their hand that shares
an attribute (animal, disguise, or location) with 
that player’s secret suspect. If you don’t have a 
card that shares an attribute, give them a card that 
has nothing in common with their card, and inform 
them that none of the attributes match. Place the 
card you receive face up in front of you to form 
one of two clue piles: one for cards that have an 
attribute that matches your secret suspect (“Yes” 
pile), and one for cards where no attributes match 
your secret suspect (“No” pile). 

7.	 All players draw a card from the Suspect card 
deck to replace the one they gave away.

3.	 Shuffle the Suspect cards and deal five cards, 
face-down, to each player. (Hold cards in your hand, 
concealed from opponents.)

4.	 Deal each player a sixth face-down card.
This is your secret suspect! Without looking at your 
Secret Suspect card, add it to your hand
face-out, so all other players but you can see it.
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כל הברווזים הבלשים נקראים לזירה! שבעה בעלי חיים 
חשודים מסתובבים בשטח, ואתם צריכים לחדד מקורים עד 
שתפצחו את התעלומה! חשפו קלפים, אספו ראיות אודות 
החשוד, האביזר שלו ומקום הפשע. הסיקו מסקנות ופסלו 

פרטים שלא מתאימים לעובדות בשטח. הבלש הראשון 
שיגלה מי החשוד הסודי ומה האביזר והמיקום שלו - מנצח!

השחקן האחרון שהאכיל ברווז או השחקן הצעיר מתחיל, 
המשחק מתקדם בכיוון השעון.

בכל תור תוכלו:
לחשוף קלף מידכם )לקבל רמז(

או
לנסות לפצח מיהו החשוד שלכם.

השחקן הראשון שפיצח את תעלומת החשוד הסודי 
שלו - הוא הבלש המנצח!

חשיפת קלף
אם תרצו לקבל רמז, הראו את אחד הקלפים שבידכם 

לשאר השחקנים. השחקנים יבדקו אם בקלף שהראיתם 
יש פרט משותף לקלף זה ולחשוד שלכם, ויענו על כך "כן" 
או "לא". הניחו את הקלף הזה בערימה המתאימה )"כן" או 

"לא"( על פי התשובה שתקבלו.

טיפ: הניחו את הקלפים בצורה מדורגת כך שתוכלו לראות 
את מגוון הפרטים.

ניסיון פיצוח
בכל תור, אם אתם מרגישים בטוחים בעצמכם, 

באפשרותכם לנסות לפצח את התעלומה על ידי פירוט 
החיה, האביזר והמקום. השחקנים יענו לכם "כן" או "לא". 

בכל תור מותר להציע פיצוח אחד בלבד, אך בסך הכול 
תוכלו לנסות לפצח עד 3 פעמים במהלך המשחק. 

אם הפיצוח הראשון שלכם לא היה נכון, עליכם להפוך את 
כל הקלפים באחת הערימות שלכם לבחירתכם )ערימת 

ה"כן" או ערימת ה"לא(. קלפים אלה יישארו מוסתרים עד 
סוף המשחק. קלפים חדשים שיתווספו לערימות שלכם 

יישארו גלויים, כרגיל. 
בפעם השנייה שתנסו לפצח ותטעו, תצטרכו להפוך 

את הערימה השנייה. אם לא תצליחו לפצח גם בפעם 
השלישית, יהיה עליכם להניח את כל הקלפים מהיד שלכם 

על השולחן בצורה גלויה ולצאת מהמשחק.

כעת, קחו קלף חדש מהקופה והוסיפו אותו לידכם, 
במקום הקלף שחשפתם.

אם הקלפים בקופה נגמרים, המשיכו לשחק עם הקלפים 
שבידכם בלי למשוך קלפים נוספים. אם נגמרו גם 

הקלפים שבידכם, עליכם להכריז מיידית מיהו החשוד 
שלכם, על פי המידע שאספתם.

1. עיינו בקלפי המשחק השונים ושימו לב שבכל קלף יש 
חיה, אביזר ומקום. בכל קלף יש צירוף שונה – אין צירוף 

שחוזר על עצמו.

2. חלקו לכל הבלשים המשחקים קלף מפתח כדי שיכירו 
את החשודים השונים, האביזרים והמקומות שלהם.

3. ערבבו היטב את הקלפים וחלקו לכל שחקן 5 קלפים. 
השחקנים מחזיקים את הקלפים מולם, כך שיוכלו להביט 

בהם מבלי לחשוף אותם לשאר השחקנים.

4. כעת חלקו לכל שחקן קלף נוסף. את הקלף הזה 
מחזיקים צמוד ל-5 הקלפים, אך הפוך, כך שיראו אותו 

כל המשתתפים מלבד השחקן שמחזיק בו. זהו קלף 
החשוד הסודי של כל שחקן.

5. את שאר הקלפים הניחו בערימה במרכז השולחן. זוהי 
הקופה.

6. לפני תחילת המשחק, כל שחקן מעביר לשחקן 
שמשמאלו קלף אחד מידו אשר יש בו פרט המשותף 

לתמונה שבקלף ולחשוד של השחקן שמקבל את הקלף 
)חיה, אביזר או מקום(. אם אין לכם קלף עם פרט 

משותף לחשוד של אותו שחקן, תנו קלף שאין בו פרט 
משותף והודיעו לו על כך. 

את הקלף החדש שקיבלתם הניחו על השולחן לפניכם 
בצורה גלויה, וצרו ערימה אחת מבין ה-2 שיהיו לכם: 

קלפים שיש בהם פרט משותף אחד לפחות עם החשוד 
)ערימת ה"כן"(, וקלפים שאין בהם אף פרט משותף עם 

החשוד שלכם )ערימת ה"לא"(.

7. כעת משכו קלף נוסף מהקופה במקום הקלף 
שמסרתם לשחקן משמאלכם.

• 49 קלפים
• 4 קלפי מפתח

הכנת המשחק

מטרת המשחק

איך משחקים

ניצחון

תכולה

 החשוד הסודי שלך!
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תעלומה לפיצוח!
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