
GAME RULES
1 	� Choose a challenge from the challenge booklet. There are 2 types of 

challenges:

A.	 Most challenges show the final position of one or more puzzle 
pieces on the game board. Place these pieces as shown in the 
challenge. Their position cannot be changed!

B.	 Challenges in the MASTER level show only the outline of the 
complete solution, without revealing the position or color of 
individual pieces. In these challenges, you will start with an empty 
game board.

2 	� Place ALL (remaining) puzzle pieces on the game board. Open ends 
of puzzle pieces must always connect to open ends of other puzzle 
pieces. Loose ends are prohibited. All pieces are double sided. 

3 	� There is only one solution for each challenge, which can be found 
at the end of the challenge booklet. Carefully check if the solution 
matches the challenge, especially for the MASTER level with outlines.
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בחרו אתגר מחוברת האתגרים. ישנם 2 סוגי אתגרים:1

א. ברוב האתגרים תראו את המיקום הסופי של חלק משחק 
אחד או יותר על גבי הלוח. הניחו את החלקים על לוח המשחק 
במיקום ובכיוון המוצגים באתגר שבחוברת. המיקום שלהם לא 

ישתנה.

ב. אתגרים ברמת קושי "מומחים" )MASTER( מציגים רק את 
קווי המתאר של הפתרון המלא. לא תוכלו לראות את המיקום 

המדויק והצבע של כל חלק. באתגרים אלה תתחילו עם לוח 
ריק.

מקמו את שאר החלקים על גבי הלוח. קצוות של חלקי משחק חייבים 
להיצמד לקצוות של חלקים אחרים. אין להשאיר קצוות פתוחים. 

שימו לב שהחלקים הם דו-צדדיים, הפכו וסובבו אותם.

לכל אתגר יש רק פתרון אחד, ותוכלו למצוא אותו בסוף חוברת 
האתגרים. בדקו ביסודיות את הפתרון שמצאתם, במיוחד באתגרי  

.)MASTER( המומחים

הוראות המשחק


